
Une visite des lieux

1 La scène

2 Les lutins

3 Les arrières plans

4 Les programmes des lutins  ( les scripts)

5 Les codes

6 Les costumes des lutins

7 Les sons



Les déplacements sur la scène
La dimension de la scène est de :
360 pixels de hauteur (Y)
480pixels  de largeur (X)

Le milieu de la scène est  égal à :
X= 0   et  Y = 0

Il suffit  d’assembler les blocs , comme 
des pièces  de « lego » pour  réaliser des 
jeux .
La couleur des blocs correspond à une 
famille de fonctions.



Les scripts des lutins



Les scripts des lutins



Les scripts des lutins
Les extensions de  « scratch 3 » 



Les scripts des lutins



Les scripts des lutins



Les scripts des lutins



Les scripts des lutins



Les scripts des lutins



Les scripts supplementaires



Découvrir les tutoriels  de SCRATCH
Pour apprendre à se déplacer jouer de la musique, créer des jeux, raconter des histoires

Un site consacré à  vous aider
https://fr.scratch-wiki.info/wiki/Accueil

https://fr.scratch-wiki.info/wiki/Accueil
https://fr.scratch-wiki.info/wiki/Accueil
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